Pediaqu: Jurnal Pendidikan Sosial dan Humaniora
https://publisherqu.com/index.php/pediaqu
Vol. 2, No. 3 Tahun 2023

P-ISSN: 2964-7142; E-ISSN:

Alat Permainan Edukatif (APE) Untuk Anak Usia Dini

Betania Septiani Siregar
Julita Herawati P
IAKN TARUTUNG

siregarbetania@gmail.com,

herawatijulita2@gmail.com

Abstract

Educational game tools for early childhood are tools designed for children aiming to
stimulate various aspects of child development. Educational game tools for early childhood
are also not dangerous games for children. This world feels beautiful because there are
children. Their cheerfulness gives color to the life around them, even their commotion for
some people will always be missed. The crowd that is meant here is not a crowd without
meaning. he can describe that the child is healthy physically and psychologically healthy.
More than that, it provides that the child does not experience disturbances and obstacles in
his growth and development. when the crowd appears, at that moment the child is actually
trying to reveal all the potential that exists in him. the crowd means the peak or maybe the
effect of playing. Children are busy because they are playing. Playing creates a crowd.
Playing can be interpreted as a fun activity for the sake of entertainment, doing something
for fun, and not really. It's just that enjoying playing earlier has many benefits for children.
This is what child development experts and child psychologists believe. From them, playing
is able to convey influence and can stimulate various aspects of children's development
which are motor, cognitive, emotional, language, social, spiritual, ecological, and
values/moral aspects.

Abstrak
Alat permainan edukatif untuk anak usia dini merupakan alat yang dirancang untuk anak
anak bertujuan untuk menstimulus berbagai aspek perkembangan anak. Alat permainan
edukatif untuk anak usia dini juga bukan permainan yang berbahaya untuk anak anak.
Dunia ini terasa indah sebab terdapat anak-anak. Keceriaannya memberikan warna bagi
kehidupan di sekelilingnya bahkan kegaduhan mereka pun bagi sebagian orang akan selalu
dirindukan. Keramaian yang dimaksud di sini bukanlah keramaian tanpa makna. beliau bisa
mendeskripsikan bahwa oleh anak itu sehat secara fisik dan sehat secara psikis. Lebih dari
itu, hal itu memberikan bahwa sang anak tidak mengalami gangguan dan kendala dalam
tumbuh kembangnya. ketika keramaian itu muncul, saat itu jua sejatinya sang anak sedang
berusaha untuk mengungkap segala potensi yang terdapat pada dirinya. keramaian itu
artinya puncak atau mungkin imbas asal bermain. Anak-anak ramai karena mereka
bermain. Bermain menimbulkan keramaian. Bermain dapat diartikan sebagai aktivitas yang
menyenangkan untuk kepentingan hiburan, melakukan sesuatu untuk bersenang-senang,
dan tidak sungguh-sungguh. Hanya saja, menikmati tadi bermain menyimpan banyak
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manfaat bagi anak. Hal demikian yang diyakini oleh para pakar perkembangan anak dan
psikolog anak. Dari mereka, bermain mampu menyampaikan pengaruh dan dapat
menstimulasi berbagai aspek perkembangan anak yang aspek motorik, kognitif, emosi,
bahasa, sosial, spiritual, ekologis, dan aspek nilai-nilai/moral.

Kata Kunci : Permaian, Edukatif, Usia Dini

PENDAHULUAN

alat permainan edukatif buat anak usia dini ialah indera yg dibuat buat anak anak
bertujuan buat menstimulus aneka macam aspek perkembangan anak. indera permainan
edukatif buat anak usia dini jua bukan permainan yang berbahaya buat anak anak. global
ini terasa latif sebab terdapat anak-anak. Keceriaannya menyampaikan warna bagi
kehidupan pada sekelilingnya bahkan kegaduhan mereka pun bagi sebagian orang akan
selalu dirindukan. Keramaian yg dimaksud pada sini bukanlah keramaian tanpa makna. dia
bisa menggambarkan bahwa oleh anak itu sehat secara fisik serta sehat secara psikis. Lebih
asal itu, hal itu memberikan bahwa sang anak tidak mengalami gangguan serta hambatan
dalam tumbuh kembangnya. ketika keramaian itu ada, ketika itu juga sejatinya sang anak
sedang berusaha untuk mengungkap segala potensi yg terdapat pada dirinya. keramaian itu
adalah zenit atau mungkin imbas asal bermain. Anak-anak ramai karena mereka bermain.
Bermain menyebabkan keramaian. Bermain bisa diartikan sebagai kegiatan yg
menyenangkan buat kepentingan hiburan, melakukan sesuatu buat bersenang-senang, dan
tidak benar-benar-sungguh. Hanya saja, menikmati tersebut bermain menyimpan poly
manfaat bagi anak. Hal demikian yg diyakini sang para ahli perkembangan anak dan
psikolog anak. dari mereka, bermain bisa memberikan dampak serta bisa menstimulasi
berbagai aspek perkembangan anak yang aspek motorik, kognitif, emosi, bahasa, sosial,

spiritual, ekologis, dan aspek nilai-nilai/moral.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Alat permainan edukatif adalah alat bantu bermain untuk anak sambil belajar yang
meliputi alat alat untuk bermain bebas yang dipimpin oleh guru. Dalam permainan edukatif
banyak barang barang bekas atau benda benda yang ada disekitar dan mudah untuk
didapatkan yang digunakan untuk pembuatan alat permainan edukatif. Dalam pembuatan
APE seorang calon guru maupun guru harus memenuhi syarat syarat dan prosedur dalam

pembuatan alat permainan tersebut agar aman untuk anak.
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Menurut Depertemen Pendidikan Nasional (2006) mengemukakan syarat syarat

khusus dalam pembuatan APE adalah sebagai berikut :

1.
a.
b.

o o

dini.

o 0 T we oo

Segi Edukatif

Alat permainan harus sesuai dengan program kegiatan pembelajaran
Harus sesuai dengan tingkat kemampuan anak usia dini

Harus dapat mendorong aktivitas dan kreativitas anak.

Dapat membantu kelancaran dan keberhasilanprogram pembelajaran.

Segi Teknik

Alat permainan tertentu harus benar dalam mengungkapkan indikator yang
disajikan.

Alat permainan harus tepat ukurannya sehingga tidak menimbulkan kesalahan
konsep

Alat permainan menggunakan bahan yang tahan lama.

Konstruksi alat permainan harus kuat dan tahan lama.

Bentuk dan warna alat permainan tidak mudah berubah

Mudah digunakan

Harus aman bagi penggunanya

Segi Estetika

Alat permainan harus indah dan menarik bagi anak.

Alat permainan harus memiliki keserasian ukuran yang sesuai dengan anak.

Alat permainan harus memili kombinasi warna yang serasi.

Ukuran alat sesuai dengan sifat dan penggunaan.

Berikut akan disajikan alat permainan edukatif untuk anak usia dini untuk anak usia

Puzzle

https://www.ibudanbalita.com/artikel/8-manfaat-permainan-asah-otak
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Puzzle adalah permainan yang sangat sering dimainkan dikalangan anak usia dini,
baik di mainkan dalam kelas dan dirumah. Puzzle adalah permainan yang sangat simple
untuk dimainkan mandiri atau kelompok anak. Fungsi dari alat permainan puzzle yaitu
untuk melatih anak dalam memecahkan masalah, melatih logika anak, melatih koordinasi
gerakan tangan dan mata serta ,melatih kesabaran anak.

b. Boneka jari

¥

https://my-best.id/136147

Boneka jari adalah permainan yang sangat menarik perhatian anak anak karena

bentuk dan warna dari boneka jari yang sangat berbeda beda dan yang lucu. Fungsi dari
alat permainan boneka jari yaitu untuk mengembangkan bahasa anak dan melatih
keterampilan jari jemari tangan.

c. Kotak alphabet

Kotak alphabet adalah permainan yang sangat sering diberikan guru untuk anak usia
dini yang berfungsi untuk membuat anak mengenal huruf, belajar membaca dan membantu

sianak untuk memiliki semangat belajar.

KESIMPULAN

Alat permainan edukatif untuk anak usia dini sangat mendukung untuk
perkembangan setiap anak, baik perkembangan motrik anak dan perkembangan kognitif
anak. Alat permainan edukatif adalah alat bantu bermain untuk anak sambil belajar yang

meliputi alat alat untuk bermain bebas yang dipimpin oleh guru. Dalam permainan edukatif
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banyak barang barang bekas atau benda benda yang ada disekitar dan mudah untuk

didapatkan yang digunakan untuk pembuatan alat permainan edukatif.
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