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Abstract

This study aims to determine the effectiveness of the guessing picture educational game in
improving Arabic vocabulary mastery of fifth-grade students at MIN 2 Konawe Selatan. This
research employed a quasi-experimental design with a pretest-posttest control group design.
The sample consisted of two classes: an experimental class and a control class. Data were
collected through vocabulary tests administered before and after treatment. The data were
analyzed using N-Gain and Independent Sample T-Test. The results showed that the
experimental class experienced a significant improvement with an average pretest score of
57.05 and posttest score of 85.23, while the control class showed lower improvement. The N-
Gain score in the experimental class was 0.67 (moderate category). The t-test result showed a
significance value of 0.001 < 0.05, indicating a significant difference between the two classes.
Therefore, the guessing picture game is effective in improving students' Arabic vocabulary
mastery.
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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas permainan edukatif tebak gambar dalam
meningkatkan penguasaan mufrodat Bahasa Arab siswa kelas V MIN 2 Konawe Selatan.
Penelitian ini menggunakan desain quasi experiment dengan model pretest-posttest control
group design. Sampel penelitian terdiri dari kelas eksperimen dan kelas kontrol. Pengumpulan
data dilakukan melalui tes penguasaan mufrodat sebelum dan sesudah perlakuan. Analisis data
menggunakan uji N-Gain dan Independent Sample T-Test. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa rata-rata nilai pretest kelas eksperimen sebesar 57,05 meningkat menjadi 85,23 pada
posttest. Nilai N-Gain sebesar 0,67 berada pada kategori sedang. Hasil uji t menunjukkan nilai
signifikansi 0,001 < 0,05 yang berarti terdapat perbedaan signifikan antara kelas eksperimen
dan kelas kontrol. Dengan demikian, permainan tebak gambar efektif dalam meningkatkan
penguasaan mufrodat Bahasa Arab siswa.

Kata Kunci : efektivitas pembelajaran, mufrodat, permainan tebak gambar
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PENDAHULUAN

Bahasa Arab merupakan salah satu mata pelajaran penting dalam pendidikan Islam
karena berfungsi sebagai alat memahami sumber ajaran Islam. Salah satu komponen dasar
dalam pembelajaran Bahasa Arab adalah penguasaan mufrodat. Keterbatasan kosakata
menyebabkan siswa mengalami kesulitan dalam memahami teks dan berkomunikasi sederhana.
Berdasarkan observasi awal di MIN 2 Konawe Selatan, ditemukan bahwa penguasaan mufrodat
siswa kelas V masih rendah. Pembelajaran cenderung menggunakan metode konvensional yang
kurang melibatkan partisipasi aktif siswa. Hal ini berdampak pada rendahnya motivasi dan hasil
belajar siswa. Permainan edukatif tebak gambar merupakan salah satu alternatif strategi
pembelajaran yang memanfaatkan media visual untuk membantu siswa mengingat kosakata
secara lebih menyenangkan. Penggunaan gambar dapat memperkuat asosiasi makna sehingga
mempermudah proses penyimpanan dalam memori jangka panjang. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui efektivitas permainan tebak gambar dalam meningkatkan penguasaan

mufrodat Bahasa Arab siswa kelas V MIN 2 Konawe Selatan.

METODE PENELITIAN

Penelitian Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi
experiment jenis pretest-posttest control group design. Penelitian dilaksanakan di MIN 2
Konawe Selatan. Subjek penelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas eksperimen yang diberi
perlakuan menggunakan permainan tebak gambar dan kelas kontrol yang menggunakan metode
konvensional. Instrumen penelitian berupa tes penguasaan mufrodat yang diberikan sebelum
(pretest) dan sesudah perlakuan (posttest). Teknik analisis data meliputi: Uji N-Gain untuk
mengetahui peningkatan hasil belajar. Uji Independent Sample T-Test untuk mengetahui

perbedaan signifikan antara kedua kelas. Data diolah menggunakan bantuan program statistik

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini dilaksanakan di MIN 2 Konawe Selatan dengan menggunakan desain
quasi experiment tipe pretest-posttest control group design. Penelitian melibatkan dua kelas,
yaitu kelas eksperimen yang diberikan perlakuan menggunakan permainan edukatif tebak

gambar dan kelas kontrol yang menggunakan metode pembelajaran konvensional.
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1. Hasil Pretest dan Posttest Kelas Eksperimen.

Berdasarkan hasil pengolahan data, diperoleh nilai rata-rata pretest kelas eksperimen
sebesar 57,05. Setelah diberikan perlakuan berupa permainan edukatif tebak gambar, nilai rata-
rata posttest meningkat menjadi 85,23. Peningkatan ini menunjukkan adanya perubahan
signifikan pada penguasaan mufrodat siswa setelah diterapkan permainan tebak gambar dalam
proses pembelajaran.

2. Hasil Pretest dan Posttest Kelas Kontrol

Pada kelas kontrol yang menggunakan metode konvensional, nilai rata-rata pretest
berada pada kategori hampir sama dengan kelas eksperimen. Namun peningkatan nilai posttest
tidak sebesar kelas eksperimen. Hal ini menunjukkan bahwa metode pembelajaran
konvensional kurang memberikan dampak peningkatan yang signifikan dibandingkan
penggunaan permainan edukatif.

3. Uji N-Gain

Hasil analisis peningkatan menggunakan rumus N-Gain menunjukkan bahwa kelas
eksperimen memperoleh nilai sebesar 0,67 yang berada dalam kategori sedang. Nilai ini
menunjukkan bahwa permainan edukatif tebak gambar memberikan kontribusi peningkatan
yang cukup efektif terhadap penguasaan mufrodat siswa.

4. Uji Independent

Sample T-Test Untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan signifikan antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol, dilakukan uji Independent Sample T-Test. Hasil pengujian
menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,001 < 0,05, sehingga dapat disimpulkan bahwa
terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil belajar kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Dengan demikian, hipotesis penelitian diterima, yaitu permainan edukatif tebak gambar efektif
dalam meningkatkan penguasaan mufrodat Bahasa Arab siswa.

Berdasarkan hasil penelitian, peningkatan nilai rata-rata siswa pada kelas eksperimen
menunjukkan bahwa penggunaan permainan edukatif tebak gambar mampu meningkatkan
penguasaan mufrodat secara signifikan. Permainan tebak gambar memberikan stimulus visual
yang membantu siswa dalam mengingat kosakata baru. Media gambar berfungsi sebagai
representasi konkret dari makna kata, sehingga memudahkan proses asosiasi antara lafadz dan
makna. Selain itu, suasana pembelajaran menjadi lebih aktif dan menyenangkan. Siswa terlibat

secara langsung dalam proses pembelajaran melalui aktivitas menebak, berdiskusi, dan
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berinteraksi dengan teman sekelas. Hal ini meningkatkan motivasi belajar dan partisipasi siswa
dalam memahami mufrodat.

Secara pedagogis, penggunaan permainan edukatif sejalan dengan prinsip pembelajaran
aktif (active learning), di mana siswa tidak hanya menerima informasi secara pasif, tetapi
terlibat secara kognitif dan emosional dalam proses belajar. Hasil uji statistik yang
menunjukkan nilai signifikansi 0,001 < 0,05 memperkuat bahwa peningkatan yang terjadi
bukan sekadar kebetulan, melainkan akibat dari perlakuan yang diberikan. Meskipun nilai N-
Gain berada pada kategori sedang, hasil tersebut sudah menunjukkan efektivitas yang cukup
dalam meningkatkan penguasaan mufrodat siswa sekolah dasar. Faktor lain seperti latar
belakang kemampuan awal siswa dan waktu perlakuan yang terbatas dapat mempengaruhi
tingkat peningkatan tersebut. Dengan demikian, permainan edukatif tebak gambar dapat
dijadikan alternatif metode pembelajaran Bahasa Arab yang efektif, khususnya dalam

meningkatkan penguasaan kosakata pada jenjang sekolah dasar.

KESIMPULAN

Berdasarkan Permainan edukatif tebak gambar terbukti efektif dalam meningkatkan
penguasaan mufrodat Bahasa Arab siswa kelas V MIN 2 Konawe Selatan. Hal in1 dibuktikan
dengan peningkatan nilai rata-rata siswa serta hasil uji statistik yang menunjukkan perbedaan
signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Permainan tebak gambar dapat digunakan
sebagai salah satu alternatif metode pembelajaran Bahasa Arab yang lebih interaktif dan
menyenangkan. Penelitian selanjutnya dapat mengembangkan media yang lebih variatif atau

mengintegrasikan teknologi digital untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran.
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